L'ALEC a éteé sollicitée par la ville de Chaville pour animer un séminaire des élus en 2024, sur la
thématique de lI'adaptation au changement climatique. L'ALEC a ainsi animé un atelier d'une demi-
journée pour une trentaine d'élus, avec une partie formation a I'adaptation, et un atelier sur les
solutions face aux vagues de chaleur avec le jeu HeatWave, ma ville contre-attaque, créé par
l'association Climates.

Contexte

Chaville est une ville du territoire de Grand Paris Seine Ouest, qui a initié des actions
face au changement climatique de maniere trés dynamique. Depuis 2023, la ville est
lauréate d'un AMI de I'ADEME pour la démarche TACCT (Trajectoire d'Adaptation au
Changement Climatique des Territoires), et dans ce cadre elle souhaitait faire monter
en compeétences ses élus sur le sujet, a linitiative de plusieurs élus particulierement
engagés et moteurs.

Elle s'est donc tournée vers I'ALEC, qui travaille sur ces questions depuis de plusieurs
années, et qui a pu proposer un format adapté aux besoins de la commune.

Descriptif

Une élue de Chaville a contacté I'ALEC en avril 2024 dans le but d'animer un séminaire
pour ses collegues élus afin de les acculturer a la thématique de l'adaptation au
changement climatique. Le séminaire a eu lieu le 13 septembre 2024.

L'ALEC a propose un format en 2 temps, avec une premiere partie d'acculturation sur le
sujet, puis une 2°™ partie sous forme d'atelier pour se concentrer sur le phénoméne des
vagues de chaleur.

1- Premiére partie :

Séance en pléniere de 45 minutes, avec introduction sur le changement climatique, puis
sensibilisation aux risques climatiques et définition de l'adaptation. Les risques
spécifiques au territoire de Chaville (vagues de chaleur, inondations, sécheresse et
RGA, feux de foréts) ont ensuite eté exposés, avant d'explorer les pistes d'actions
d'adaptation pour faire face aux différents aléas climatiques.

2- Deuxieme partie :

L'idée était de faire participer les élus a la construction d'un plan d'action pour faire
face aux vagues de chaleur. Pour cela, nous avons utilisé le jeu sérieux HeatWave, en
'adaptant quelque peu.

Le jeu se déroule par petits groupes. Les participants sont invités a s'approprier un
personnage (profils déterminés distribués a chacun) dont ils vont représenter les
intéréts au cours des discussions, ce qui permet de sortir de son réle personnel
habituel. Chaque groupe réfléchit sur un quartier d'une ville fictive aux enjeux de la
chaleur, d'abord & court terme, puis les groupes tournent et ils réfléchissent aux actions
Aa moyen terme, et enfin a long terme.

Une restitution des actions a éte faite en pléniere et ont été débattues pour garder les
plus pertinentes et adaptées a la ville de Chaville, dans une ébauche de plan d'actions
global.
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https://www.weareclimates.org/heatwave
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